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N¢ Unidades
Vendidas:

Precio:

Sinclair ZX81

1 kB (901 bytes disponibles)
Ampliacion maxima: 64 kB (56 kB disponibles)

32 x 24 (2 lineas reservadas para mensajes del sistemay
comandos)

Puerto de Expansion, 2 salidas casete (reproduccion y
grabacion),
salida video RF, velocidad de carga 300 bps (KCS)

Externa PSU, 9V DC, 600 mA (polaridad positiva en la punta
del jack)

14975 PTS (Espafia 1982)

Identificacion “Standard” “Standard” +
ROM “piggyback fix”

CPU, ULA, ROM

2C158E: NO genera “back porch”
2C184E: NO genera “back porch”

2C210E: Sl genera “back porch”

Modelos ROM

2364 (8kb x 8 bits) — 24 pines
Compatible: Motorola 68764

Standard 854885
(Sinclair)

Improved

(. Logan / F. O’'Hara) S2hlle
Shoulders of Giant 853413

(Geoff Wearmouth)

TEST DE ROM

10 FAST

20 LET A=0

30 FORB=0TO 8191
40 LET A=A+PEEKB
50 NEXT B

60 PRINT A

205

PRINT PEEK 3823

PRINT SQR 0,25 1,3591409 0,5 0,5
PRINT 0,25 **2 3,142384 0,0625 0,0625
PRINT 4-0,0000000001 12 4 4
PRINT SQR 0,0625 1,847264 0,25 0,25
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Placa Issue 1

Placa Issue 2 (prototipo)

Placa Issue 3

NEC (uPD780C-1)
MOSTEK (MK3880)




= =T ng 1 RAM y Mapa de Memoria

MAPA MEMORIA Bus de Direcci
Modelos RAM KB DEC; HE! RO'éIR/E:AM us de Direcciones
Gréficos Hi-Res Interface CHROMA I;;s:::; ZX81XRAM / QS Rl::: 7:;: / No expansi6n / Shadow| A10 A1l A12 A13 Al14 A15
. . 64Kb 65535 1
2 x 2114 (1kB x 4 bits) — 18 pines - 5 1
: 1
: 1
0
g 0 0
1x 4118 (1kB x 8 bits) — 24 pines : - d
: 1
- : - ) 0
4801 compati ble 16Kb ampliacién SRAM 15 copes deto o ; : 0
Desactivad;?Mapa color, “SH/TE‘OW“ RAM3 / VRAM1 0
1 x 4816 (2kB x 8 bits) — 24 pines IR L st IR R N :
0
0
; 1 0
TEST PRINT PEEK 16388 + : 1
256*PEEK 16389 L DO S R SO— ! 0
50175 C3FF 1Kb Color Interface Chroma R 0 °
48Kb 49152 €000
RAM 1 KB: 17408 [T w15 gred 1 !
Caekg T 0 ! .
47103 opia 1
RAM 16 KB: 32768 B7FA C'FSH:;?)\:/?M : 0 1
: 8Kb "SHADOW" RAM 6Kb RAM bR 1 N
Interface Chroma QS HRG Graph /ROMCS=HIGH 0
: 0
: 1
: 0
40Kb| 40960 RAM2 / VRAM2 0
0000 - 8191 (0000h — 1FFFh) | | 4. —— I — :
: = 1
. . . N /M1 = LOW
8 kB Sinclair Basic ROM - ) :
"""""" Y '8'7; ": Copia 8Kb ROM o 0
: "SHADOW"
8192 - 16383 (2000h — 3FFFh) 4Kb Emulacion QS CHR A L . 0
. . ___3_4_KP ______ 3_4_8_195_______83399 Iboar;i emélljlaﬁon /:gn:cuss:;t: 5
8 kB ESpaCIO Sln USO 33KH| 33792% rieriecethroma QS CHR board 1 o 0
L8400
e B0 3w goqd  mavropwmems 320 0
16384 — 174017 (4000h — 43FFh) 32767 o i L .
: 0
1 kB RAM : 1 ; !
0
1
16384 — 32767 (4000h — 7FFFh) ; T
: 15 copias de la RAM 1 . 0
H Kb
16 kB RAM 16Kb ampliacion SRAM 35, - iacin SRAM SHADOW! 0 °
: HRG Boldg Wenzel Interface Chroma Zxpand 16Kb RAM PACK O S RAMI 1 1
(minimo) AN pac’ /RAMCS=HIGH o 1
1
1
Fin Memoria RAM interna 2 kB 0 °
1 0
18431 (47FFh) | ]
1740&5 2400 1 0
Fin Memoria RAM 16 kB 17407 - 1o v 0 ’
[ L-.C: S IS 16384 _ 43FF - 4000 0
32767 (7FFFh) N
: 1
. . Copia 8Kb ROM 1
Fln Memorla RAM 32 kB ___1_2_K_b ______ 1}}??‘;______3999 WRX16 / WRX16K 8Kb ampliacién SRAM &z:g;/x[m 'SHADOW RAMA4 0 ° 1
12287 2FFH Interface Chroma 2Kb ROM Puede-;s-avse si 1 1
49151 (BFFFh) 10KHb] 10240 2800 QS HRG Graph o ROM /ROMCS=HIGH o
"""""" 10238 '2'7;; Graphics ROM DK 1 0
H 0
q . 8Kb 8192 0
Fin Memoria RAM 64 kB 1 0
: 1
65535 (FFFFh) | j 1
0
8Kb ROM ROM 0 0
- 1
: ]
: 1
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Bus de Expansion

LADO COMPONENTES
Activo----- LiL L S L L ;L L L S H H:H:H:H H:- 1 H
i6n d tall
~ ~
Resolucion de pantalia > 5 .
O S ERE-E N = ~iZ2iy < =
m - ~
AigiwiRais i Eis iR Sizis é S igiogiogigiogiogiog S o
TIifpijqipigiXRizsigipipigisigifAiwiunioaiNiRIQ Qi N
i‘Z_DEIFL: 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33
; 23 22| 21| 20 | 19 18 | 17 16 | 15 14 | 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1
3
4 = > > > > > > > > > > > > > > > > =~ ) () + +
5 X > n o N 00 © [ [ [ [ [ [ w ) [N o (@) = = © v
6 (@] o - N w » (%] - o o < <
: <
8
9 (@)
10 (V2]
11
12
13 .
14 Activo------ L H H H H H H H H H H H H H H H H L - - - - -
15
16
17
N L: LOW OUTPUT LADO SOLDADURAS
20
21 .
g H: HIGH [ INPUT
i BI-DIRECCIONAL
[csdigo caracter [l csdigo Fin de Linea (HALT)
1“|'//||n|||'//||n||[;5'||n||[;1'|| .| O o
2 . 2 o) [ Sistemas / Algoritmos HI-RES
SISTEMA DISENADOR REQUISITOS COMPATIBILIDAD ZX81XRAM REZ‘;{';LI’;')ON COMENTARIOS
v o bl d I s. t PSEUDO HI-RES - Software Si 32x192 Juegos: Manic Miner, Rock Crush
a r'a es e 'S ema 16Kb (min) / 24Kb. Bloque Accesible en ciclos RFSH
HRG Bodo Wenzel requerido: 16384 (4000h) — Si 320 x 240
40959 (9FFFh) En algln caso usa WRX16K (puzzle version 2.0)
Variables del Sistema Pr:i;a:::a PDis:)l;y Variables del Usuario |1 byte ($80) Eépacio :e Tl:abaj? - > G Vatthins Swatosch RAMTOP 32768 (8000h) Si, pero: 256 5 100 RAM Pack necesita modificacién
’ antaa : OMANges Tsuaro RAM 16Kb (min) POKE 16389,128: NEW 127 UDG
[‘16384 16509 FD_FILE VARS W E_LINE STKBOT Cuadro central en la pantalla
WRX1K (1996) Wilf Ritger No, pero gréficos < 1Kb Si 64 x 48
Caso simplificado de WRX16
I S ’ 2 Pila Programa Cédigo WRX16 (1984) SRAM 16Kb (min). Bloque No. Bloque disponible es: Accesible en ciclos RFSH
< Pila del Calculador Disponible Pila de la Maquina GOSUB Maquina Wilf Ritger requerido: 256 x 192
y . y WRX16K (1996) 8192 (2000h) — 16383 (3FFFh) | 16384 (4000h) — 49151 (BFFFh) RAM Pack necesita modificacion
STKBOT STKEND W ERR_SP RAMTOP Memotech HRG Module Memotech RAM pack 16Kb (min) 2? 248 x 192 A ubicar entre ZX81 y RAM pack
Bloque 6Kb RAM: No. Bloque disponible es:
T YT T Tarjeta con 6Kb RAM y 2Kb ROM. En la ROM se
Quicksilva Hi-Res (HRG) Graphics Quicksilva 40960 (A00Oh) - 47103 (B7FFh) | 16384 (4000h) - 49151 (BFFFh) 256 x 192 almacenan nuevas instrucciones BASIC (MOVE,
Controller . PLOT, DRAW, SCROLL, BOX, BLACK, WHITE, UP,
VARIABLE DIRECCION DIRECCION N2 BYTES CONTENIDO Bloque 2Kb ROM: DOWN, RIGHT, LEFT...)
El cédigo del informe de error menos 1. Se inicializa a 255 10240 (2800h) ~ 12287 (2FFFh)
- X - . BI ROM 4Kb: No. Bl di ibl . 448 graficos pre-definidos (7 bancos x 64 caracteres
ERR_NR 16384 4000h 1 (para -1). EI 0 es el cédigo de ejecucion correcta. Ademas, oque B 0. Bloque disponible es: seleccionables mediante instruccion USR)
. - 8192 (2000h) — 12287 (2FFFh) | 16384 (4000h) — 49151 (BFFFh) RAM socket para afadir UDG
el ZX81 tiene 15 cddigos de error. 4K Graphics ROM dKTronics / Kayde UDG
- — - - BI RAM 1Kb o0 2Kb:
Direccidn del elemento de la pila de la maquina que es usado = Kooz
ERR_SP 16386 4002h 2 12288 (3000h)
como retorno del error
RAMTOP 16388 4004h 2 Direccion del primer byte por encima de larea de Basic
MODE 16390 4006h 1 Especifica el cursor K, L, Fo G Alimentacidn Tipo
D_FILE 16396 400Ch 2 Direcciéon en memoria del display de pantalla
VARS 16400 4010h 2 Direccién en memoria de las variables de usuario Conectores Tipo Alimentacion: 11-9V
STKBOT 16410 401Ah 2 Direcciéon en memoria de la pila del calculador
STKEND | 16412 401ch 2 [Finde la pila del calculador EAR / MIC / POWER: 3 x jack hembra 3,5 mm Intensidad: 310 — 390 mA
MEMBOT 16477 405Dh 30 Area de memoria del calculador. Se almacenan niimeros que no
se almacenan en la pila del calculador Tv: 1 x RCA hembra 3,5mm Consumo: 1,55-1,95W
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